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En participant à cette session, vous pourrez:
· Stimuler l'innovation dans votre entreprise, département ou équipe.

· Comprendre les trois obstacles à l'innovation.

· Découvrir des moyens de stimuler la pensée créative.

· Explorer la modélisation et ses trois règles d'or.

        



“Origami”




Quels sont les trois domaines dans lesquels vous pourriez INNOVER dans votre travail, département ou équipe?

1. ………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. ………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
3. ………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………
M A N A G E M E N T   A C A D E M Y® 		SAVOIR-ÊTRE





“Seuls ceux qui sont assez fous pour penser qu'ils peuvent changer le monde y parviennent.” — Spot publicitaire d'Apple Inc., 1997














Comment stimuler l'innovation








  Objectifs de la session





“C'est l'innovation qui fait la 


différence entre un leader et un suiveur.” 





– Steve Jobs, 


Cofondateur et ancien PDG d'Apple Inc.  











Exercice d’ouverture
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Mon idée d’utilisation de cet exercice dans mon activité :


			





			





			





			














